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1. O euristica pentru rezolvarea Problemei Triangularizarii

Gloria Cerasela Crigsan, Camelia-M. Pintea

Rezumat

Problema Triangularizérii consta in a gdsi o permutare simultana a randurilor si a coloanelor unei
matrice patratica data, astfel incat suma elementelor de deasupra diagonalei principale sa fie
maxima. Cercetatorii studiaza intensiv aceastd problema, deoarece are aplicatii majore in diverse
domenii. Un nou algoritm hibrid de tip ACO este introdus. Algoritmul incepe cu o procedura
greedy de cautare. Aceasta este urmata de o versiune imbunatatita a Ant Colony System, combinata
cu o cdutare locala specifica problemei.

2. Propunere de arhitectura bazata pe date pentru aplicatii distribuite in cardiologie

Horea Adrian Grebla, Calin Ovidiu Cenan

Rezumat

Lucrarea prezintd un cadru pentru un sistem distribuit medical menit sa aducd o abordare moderna
si sd creasca calitatea serviciilor medicale oferite pacientilor cronici cu boli cardio-vasculare, prin
intermediul celor mai recente tehnologii TIC. Sistemul propus permite interactiunea on-line intre
principalii actori ai unui sistem medical: pacienti, medici, entitdti medicale (de exemplu, spitale,
clinici), precum si autorititile medicale (de exemplu, servicii sociale). Cu ajutorul normelor
medicale larg acceptate, sistemul permite stocarea fiselor medicale si ofera servicii de integrare a
datelor intre diferite tipuri de aplicatii in domeniul sdnatatii si entitati. Abordarea ontologica
propusa permite schimbul de informatii medicale si a celor mai bune practici cu fisele pacientilor
organizat conceptual. Solutia propusa permite diagnosticarea asistata de calculator si analiza datelor
medicale pe baza unor criterii multiple, cu posibilitatea de a construi un depozit de date pentru
exploatarea complexd a datelor medicale.

3. Cercetare educationala asupra dimensiunii tehnologice a vietii private

Liliana Mata

Rezumat

Scopul acestui studiu constd in analiza dimensiunii tehnologice a vietii private din perspectiva
educationald. Este vorba despre o cercetare constatativa a documentelor curriculare §i a perceptiei
liceenilor si cadrelor didactice fata de aceastd dimensiune la nivelul Tnvatamantului preuniversitar
romanesc. Obiectivele principale ale studiului vizeaza: a) identificarea aspectelor caracteristice
dimensiunii tehnologice la nivelul programelor si manualelor scolare si b) surprinderea gradului de
deschidere a cadrelor didactice si a liceenilor fatd de dimensiunea tehnologica a vietii private.
Pentru realizarea primului obiectiv a fost utilizata analiza de continut tematica, pe teme si categorii
specifice. Referitor la cel de-al doilea obiectiv, am aplicat chestionare pentru identificarea gradului
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de deschidere a 1456 de liceeni si 890 de cadre didactice din invatdmantul preuniversitar romanesc.
Rezultatele cercetdrii sunt evidentiate prin frecventele temelor specifice pentru dimensiunea
tehnologica la nivelul documentelor scolare, cat si a gradului de deschidere a liceenilor si cadrelor
didactice.

4. Selectarea operatiilor pentru Assembler Encoding

Tomasz Praczyk

Rezumat

Assembler Encoding este o metoda neuro-evolutiva prin care o retea neuronald este reprezentatd
sub forma unui simplu program numit Assembler Encoding Program. Sarcina programului este de a
crea aga-numita matrice de definire a retelei, care mentine toate informatiile necesare construirii
unei retele. Pentru a genera programe de Assembler Encoding si, in consecinta, retele neuronale, se
utilizeaza tehnici evolutive. Performanta programului Assembler Encoding depinde foarte mult de
operatiile folosite in programele Assembler Encoding. Pentru a selecta cele mai eficiente operatii s-
au realizat experimente in optimizare si probleme de tip prada - pradator. In cadrul experimentelor,
s-au testat programele Assembler Encoding prevazute cu diferite tipuri de operatii. Rezultatele
testelor sunt prezentate la sfarsitul lucrarii.

5. Programe informatice Tn terapia logopedica a dislaliei si a dislexiei-disgrafiei

Iolanda Tobolcea, Mirela Danubianu

Rezumat

In ultimii ani preocuparile cercetitorilor si terapeutilor in domeniul logopediei se indreapta tot mai
mult spre elaborarea si utilizarea programelor informatice In terapia tulburdrilor de limbaj.
Obiectivul principal al acestui studiu a fost evaluarea eficientei terapeutice a programelor
informatice in limba romana pentru logopedie. Pe parcursul studiului prezentam demersul cercetarii
experimentale prin verificarea eficientei programelor pe computer in terapia logopedica a doua
tulburdri de limbaj : dislalie, dislexie-disgrafie. Din punct de vedere metodologic, utilizarea
computerului in etapele terapeutice s-a realizat cu ajutorul unor programe informatice (Terapers
etc.) ce le-am elaborat §i experimentat pe parcursul mai multor ani de activitate terapeutica. Lotul
cercetdrii a fost alcatuit din 120 subiecti, pentru fiecare tulburare de limbaj au fost selectati cate 60
de copii logopati: 30 logopati pentru grupul experimental si 30 logopati pentru grupul martor.
Ipotezele studiului au verificat dacd rezultatele obtinute de subiectii din lotul experimental sunt
semnificativ mai mari dupa parcurgerea programului informatic, in comparatie cu subiectii din lotul
martor care nu au utilizat acest program. Ipotezele au fost confirmate pentru tulburarile de limbaj
incluse in cercetere, iar concluziile studiului ne confirmd avantajele folosirii programelor
informatice 1n cadrul terapiei logopedice prin corectarea acestor tulburdri, precum si prin influenta
pozitiva in dezvoltarea personalitdtii acestor copii.

Cuvinte cheie: programe informatice, terapie, copii, dislalie, dislexie-disgrafie.

6. Gandind sdpun si spuniand "apuns". Perioada pregitirii sunetului: calculul in sens invers
de la exprimare la inervatia musculara

Nora Wiedenmann

Rezumat

In modelul prezentat in acest articol — despre limbaj si erori de vorbire, necoordoniri si tulburari —
inetervalul de la excitatia musculard la rostirea sunetelor, privit ca fiind destinat pentru secvente
canonice de vorbire, este calculat in sens invers. Acest interval este afisat ca suma tuturor
intervalelor fiziologice cunoscute de sunete de vorbire si gesturi de discurs care sunt necesare
pentru a produce rostirea. Modelul introduce doud ceasuri interne, bazate pe factori pozitivi sau
negativi, care reprezintd anumite perioade de timp fiziologice, in timpul perioadei de pregatire a
sunetului (Lautvorspann). Utilizarea acestor ceasuri interne aratd ca gesturile de vorbire — ca si alte
activitati motorii — functioneazd in conformitate cu un principiu simplu de serializare: in conditii de
non-implicit, modificdrile de intervale pot duce la erori de vorbire a serializarii sunetelor,
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necoordondri de sunete asa cum au fost observate in timpul achizitiei primei limbi, tulburari de
vorbire ce repreyintd cazuri patologice. Aceste modificéri de interval sunt modelate prin varierea a
doi factori ai ceasului intern. Calculul intervalelor utilizeaza ca valori implicite duratele de sunet din
contextul dat de Baza de date Munchen PHONDAT a limbii germane vorbite (a se vedea Anexa 4).
Ca o abordare umanistic noud, acest calcul matematic este de acord cu abordarea de Programare
liniara / Cercetare operationald. Acest lucru ofera un sprijin puternic unei suspiciuni destul de vechi
(din 1908) a celebrului om de stiintd austriac Meringer, si anume ca in principal gandim si
formuldm 1intr-o serializare diferita de ceea ce se aude in secventele rostite.

7. Stadiul cunoasterii: Concepte de solutii in teoria jocurilor

Simina Branzei

Rezumat

Acest articol investigheaza concepte de solutii pentru jocurile de coalitie. Sunt prezentate mai multe
concepte de solutii, precum cea de nucleu, valoarea Shapley, multimea de negociere, multime
stabila,. nucleol si centru (kernel). Ne vom referi la rezultate recente a reprezentarilor succinte a
jocurilor de coalitie, precum jocurile cu votare ponderatd, jocurile de resurse de coalitie, jocuri
booleene cooperative si retele cu contributie marginald. Conceptele de solutie existente au cerinte
de complexitate prohibitive, chiar si pentru clase foarte simple de jocuri. Vom ridica problema
gasirii unui concept de solutie de echilibru la fel de atractiv ca cel de baza, dar care este usor de
manuit si exista Th mod garantat.

8. Factorii dezvoltarii inteligentei si performanta persoanei

Gheorghe Dumitriu

Rezumat

Studiul prezintd unele abordéri asupra factorilor, compozitiei si masurarii inteligentei umane.
Astfel, in cadrul abordarii psihometrice exista dovezi clare ca inteligenta este mai mult influentata
de mostenirea geneticd a persoanei decat de mostenirea culturald a societdtii. Concluzia unor
cercetdri asupra evaludrii inteligentei este ca subiectii care obtin scoruri bune la unele probe
specifice au tendinta de a raspunde bine si la celelalte categorii de probe. Din contra, cei care
realizeaza scoruri mai mici sau mai slabe, obtin aceleasi rezultate si la celelalte teste.

9. Unele rezultate in teoria fuzzy

Angel Garrido

Rezumat

Aparitia logicii fuzzy a avut o repercusiune dubla asupra cercetarii stiintifice si, astfel, ea a provocat
doua tipuri de reactii. Din punct de vedere teoretic, este intr-adevar o generalizare foarte utila a
teoriei clasice a multimilor, datorate lui Boole si Cantor, in acest fel, faicand posibila analiza noastra
a incertitudinii. Dar, din pacate, in primii sai pasi, a trebuit sa se evite atacurile mintilor monotone
din domeniul adesea prea rigid al matematicii. Aceasta situatie s-a Imbunatatit mai tarziu, in special
in tarile cu mai putine prejudecdti adanc inrddacinate. $i prin contrast, noua teorie a obtinut o
puternica inrddacinare In natiuni cu potential stiintific nou si in crestere, cum ar fi China, Japonia
sau Coreea de Sud si, mai recent, in tari europene ca Ungaria, Spania sau Romania, in principal
datoritd aplicatiilor sale tehnice de succes. Noi analizam aici unele aspecte esentiale ale acestui
instrument nou si puternic de Analiza matematica.

10. Fuziunea cunoasterii in retelele academice

Horea Adrian Grebla, Calin Ovidiu Cenan, Liana Stanca

Rezumat

Retelele academice pot reprezenta un nou model pentru Invatarea bazata pe fuziunea cunostintelor.
In aceasti lucrare vom prezenta o abordare a proiectirii retelelor academice de retea care reuneste
expertiza de formatori academici si practicieni, si deschide noi cdi in distributia de cunostinte.
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Retelele academice pe care le consideram sunt modelate matematic si reprezintd baza pentru
abordarea ontologicd a fuziunii de cunostinte intr-o astfel de retea.

11. O aplicatie Delphi pentru analiza sintactica si lexicala a unei fraze, folosind Folosind
algoritmul Cocke, Younger si Kasami

Bogdan Patrut, loana Boghian

Abstract

Aceasta lucrare se concentreaza pe algoritmul Cocke, Younger si Kasami (CYK). Vom prezenta o
aplicatie Delphi care analizeaza lexicul si sintaxa unei propozitii in limba romana. Vom folosi o
gramaticd Chomsky in forma normalda (GCN). Vom prezenta sursa unei implementari Delphi a
algoritmului CYK.

12. Despre o problema de aranjare a datelor folosind curbele Bézier

Carmen Violeta Muraru

Rezumat

Scopul lucrarii este de a studia probleme vechi si noi referitoare la curbele Bézier, instrumente
importante Tn modelarea geometrica a formelor. Vom folosi software-ul Matlab pentru a studia
eroarea de estimare a datelor de montare folosind montarea Intr-un patrat a curbelor Bézier si
gasirea de noi metode in cadrul unui studiu care este in prezent in curs de dezvoltare cu privire la
minimizarea distantei dintre curba si datele aproximate.

13. Stadiul cercetarii: verificarea biometrica a semnaturii

Mohamed Soltane, Noureddine Doghmane, Nourddine Guersi

Rezumat

Lucrarea prezintd o analiza comparativa a performantelor a trei algoritmi de estimare: Expectation
Maximization (EM), algoritmul Greedy EM (GEM) si algoritmul Figueiredo-Jain (FJ), pe baza
modelelor compuse ale lui Gauss (MMQG), verificarea biometricd a semnaturii. Rezultatele simularii
au aratat realizdri semnificative de performantd. Performantele testelor de REE = 5.49%, pentru
"EM", REE = 5.04%, pentru "GEM" si REE = 5,00% pentru "FJ", arata ca sistemul informational
comportamental al biometriei semnaturii este robust si are o putere de discriminare, care poate fi
exploratd pentru autentificarea identitatii.

14. Neurostiinta predarii povestirilor: facilitarea dezvoltarii sociale si emotionale

Lisa Whalen

Rezumat

Stiintele umane si reale au fost mult timp considerate polaritati opuse care existd in taramuri
separate ale mediului academic §i necesita abilitati cognitive diferite. Cu toate acestea, neurostiinta
a adus un interes reinnoit in legdtura cu ceea ce putem invata despre creierul uman prin investigarea
legaturilor dintre discipline. De exemplu, studii legate de literatura engleza au aratat ca beneficiile
lecturarii povestirilor (povestiri de fictiune si non-fictiune) se extind cu mult dincolo de dezvoltarea
limbajului si implicd o crestere a competentei in functionarea sociald si emotionala. Prin
combinarea rezultatele unui studiu de dizertatie originald si o revizuire a cercetdrii trecute si
prezente in domeniul educatiei, psihologiei, lingvisti si neurostiintei, acest eseu analizeazd modul in
care lecturarea de naratiuni serveste ca practicd pentru gestionarea emotiilor §i interactiunilor
sociale 1n viata de zi cu zi. De fapt, mai multe studii sugereaza ca lecturarea povestirilor intareste
aproape fiecare parte a creierului, deoarece creierul este proiectat — sau ,,conectat” — sa gandeasca si
sa invete n termeni de povestiri, indiferent de subiect. Acest eseu ofera mai multe tipuri de sprijin
pentru afirmatia cd lecturarea de naratiuni faciliteazd dezvoltarea socialad si emotionala. Cercetarea
adusa in discutie include studii care arata ca lecturarea de naratiuni nu este o activitate solitara, ci
"un proces surprinzator de social" (Krakovsky, 2006, p. 1) si este legata de capacitatea crescuta de a
vizualiza persoane si evenimente din mai multe perspective, de cresterea empatiei pentru ceilalti, si
de cresterea capacitdtii de a interpreta indicii sociale (Atkins, 2000; Courtright, Mackey, & Packard,
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2005; Davis, 1980; Greif & Hogan, 1973; Harrison, 2008; Mar, 2004; Mar, Oatley, Hirsh, de la Paz,
& Peterson , 2006; Stanovich & West, 1989, 1992). in‘gelegerea modului in care creierul proceseaza
povestiri si le relationeaza cu functionarea lor reald are implicatii importante pentru mai multe
discipline, cum ar fi psihologia, in incercarea sa de a intelege si de a trata sindromul de stres post-
traumatic. Cu toate acestea, acest eseu se axeaza pe implicatiile Tn educatie. Profesorii care fac
eforturi pentru a ajuta elevii sa dezvolte abilitati de luare de pozitie, necesare pentru gandirea critica
si empatie, la randul lor necesare pentru a deveni adulti responsabili, pot fi mai eficiente daca
inteleg rolul pe care naratiunile 11 joaca in dezvoltarea sociala si emotionala a elevilor.

15. Fundamentele logice ale inteligentei artificiale

Angel Garrido

Abstract

Procedurile de a cauta solutii la probleme, in Inteligenta Artificiala (IA), poate fi adus, Tn mai multe
randuri, fard cunostinte din domeniu si, in alte situatii, cu anumite cunostinte din acesta. Aceasta
ultimd procedura este de obicei numitd Heuristic Search. in astfel de metode, tehnici matriciale se
dezvaluie ca fiind esentiale. Introducerea lor poate sd ne dea o modalitate simpla si precisa in
cautarea de solutii. Lucrarea noastrd explicad modul in care teoria matricei apare §i participa fructuos
n A, cu aplicatii fezabile in teoria jocurilor.

16. Aspecte psihologico-mistice la Sfantul Evagrie Ponticul si la Sfantul Maxim Mairturisitorul
Teofil Gheorghe Popovici

Rezumat

Sfintii Parinti sunt cei care au experimentat si aprofundat cel mai bine misterele sufletului omenesc.
Felul in care este privita fiinta umand este cu totul aparte. Conform Sfantului Maxim omul este
mediatorul dintre Dumnezeu si creatie. Creat cu trup si suflet, omul este inca din timpul vietii
pamantesti insdrcinat sa-L cunoasca pe Dumnezeu. Dar asa cum spunea si Platon omul trebuie sa se
cunoasca mai Intai pe sine. Sfintii Parinti descriu Tn amanunt acest traseu in care omul pe masura ce
renuntd la pacate il descopera in inima lor pe Dumnezeu. Aceste descrieri sunt exrem de actuale si
de relevante pentru omul contemporan care pare cd a mai pierdut putin din vedere imaginea de
ansamblu a misterului sufletului uman, care indica destinul maret pentru care a fost creat omul.

17. Schema de analiza geospatiala

Elisabeta Antonia Haller

Rezumat

Intr-o societate care se afld in continud expansiune informationala, volumul datelor creste intr-un
mod atat de neagteptat incat procesarea acestora In timp util este o sarcina extrem de dificila. O
prioritate a devenit transformarea datelor n informatii si cunostinte folositoare. Astfel, putem spune
ca data mining este un rezultat natural al dezvoltarii tehnologice. Interpretarea datelor spatiale a
constituit obiectul cercetdrilor de-a lungul timpului, ajungind in prezent sa detinem o mare varietate
de instrumente si produse software pentru reprezentare si interpretare. Ceea ce trebuie sd intelegem
insd, mai presus de facilitatile oferite de un produs sau altul, solutie proprietara sau deschisa (open
source), este modul in care acestea lucreaza si interactioneaza cu datele spatiale.

18. Henric Sanielevici — de la criticismul literar la anatomie sau cum influenteaza
dimensiunea craniului literatura?

Adrian Jicu

Rezumat

Scopul principal al acestei lucrari 1l constituie ilustrarea relatiei dintre critica literard si anatomie.
Mai exact, ea va prezenta una dintre teoriile lui Henric Sanielevici, potrivit careia textul literar
poate fi inteles cu adevarat numai luand in considerare culoarea ochilor, conformatia aparatului
masticator i marimea si forma craniului autorului.
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19. Functionarea complexa a creierului uman: cele doua emisfere

[ulia Cristina Timofti

Rezumat

Prezentul studiu releva doar o micad parte din functiile si reactiile posibile pe care le poate avea
creierul uman. Am considerat, ca exemple, situatii diferite caracteristice atat unei persoane normale
cat si uneia cu fractiune de creier. Aceste situatii dovedesc ca creierul, desi Tmpartit in doua,
functioneaza ca o unitate, ca un calculator uimitor care are ca obiectiv principal prelucrarea datelor.

20. Interviu cu Doctorul Georgios K. Matis, neurochirurg, Universitatea Democritus din

Tracia, Facultatea de Medicina, Alexandroupolis, Grecia
Ruxandra Alexandru
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