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1. Motor cu rol dinamic si controlul formatiei pentru agenti colaboratori cu algoritm robust
de luare a deciziilor

S. Hamidreza Mohades Kasaei, S. Mohammadreza Mohades Kasaei, S. Alireza Mohades Kasaei
Mohsen Taheri

Rezumat

Robocup este o competitie internationald de cercetare multi-agent si alte subiecte legate de acesta,
precum: Inteligenta artificiala, procesarea imaginii, invatarea de catre calculator, planificarea
traiectoriei unui robot, controlul si evitarea obstacolelor. Intr-un joc de fotbal al robotilor, mediul
este extrem de competitiv §i dinamic. Pentru a functiona intr-un mediu schimator si dinamic,
sistemul de luare a deciziilor al unui robot fotbalist ar trebui sa aiba trasaturile de flexibilitate si
adaptare in timp real. In lucrarea de fati ne vom axa pe liga Robotilor fotbalisti de talie mijlocie.
Lucrarea de fatd prezintd o noud ierarhie a metodelor fuzzy hibride de luare a deciziilor si de
selectie a actiunilor unui robot din liga Robotilor fotbalisti de talie mijlocie. Mai Intéi se introduc si
se implementeaza comportamentele agentului, clasificate In doud nivele, comportamente de nivel
scazut si comportamente de nivel Tnalt. Apoi, se introduce un mecanism in doud faze pentru luarea
deciziilor. In prima fazi, se implementeazi niste metode folositoare ce verifica situatia robotului in
vederea realizarii comportamentelor cerute. In faza urmitoare, se introduc strategia de echipa,
formarea echipei, rolul robotului si sistemul de pozitionare al robotului. Se utilizeaza o abordare de
logica fuzzy pentru recunoasterea strategiei echipei si pentru a transmite robotului cea mai buna
mutare de pozitie. Consideram cd un motor cu rol dinamic este necesar pentru succesul unei echipe.
Motorul cu rol dinamic si controlul formatiei in timpul jocului ofensiv sau defensiv, ne ajutd sa
prevenim ciocnirea Intre jucatorii aceleiagi echipe in timpul urmaririi mingiei si evitarea
obstacolelor adversarilor. in sfarsit, am introdus algoritmul nostru implementat Tn Robocup 2007 si
2008, si rezultatele au dovedit eficienta metodologiei introduse. Rezultatele satisfacatoare au fost
deja implementate cu succes in echipa ADRO RoboCup.

2. Extractia logica a structurii neo-cortexului

Ronald J. Swallow

Rezumat

Potentialul post-sinaptic a unui neuron a fost mult timp considerat a fi o intercorelare a unui model
de impuls de frecventa axonald si modelul intensitétii unei conexiuni sinaptice excitatorii. Pentru ca
aceste corelatii sa fie folositoare, ele trebuie sa poatd fi comparate si normalizate (covarianta pentru
intensitatea conexiunii trebuie sd fie constantd pentru toate corelatiile). S-a studiat o retea de
neuroni fezabild din punct de vedere biologic (reteaua de N neuroni excitativi ce interactioneaza cu
un neuron inhibitor) si o regula Pavlov foarte simpld folositd pentru variatiile de intensitate a
conexiunii (aceeasi reguld atit pentru neuronii excitativi cét §i pentru cei inhibitori). Surpriza a fost
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faptul ca neuronilor unei astfel de retele li se pot compara corelatiile intr-un mod normalizat. De
asemenea, reteaua a manifestat o capacitate mai mare de Invatare pentru modele noi de impuls decat
pentru modele vechi de impuls, explicand astfel evolutia curiozitatii creierului si reducerea
maleabilititii memoriei permanente odatd cu varsta.

3. Relatia dintre inteligentele multiple ale respondentilor si performanta lor la sectiunile de
citire din cadrul testelor TOEFL si IELTS

Minoo Alemi, Marzieh Bagherkazemi

Rezumat

Studiul de fatd investigheaza relatia ipoteticd dintre inteligentel multiple ale respondentilor si
performanta lor la sectiunile de citire din cadrul testelor TOEFL si IELTS. Teoria inteligentelor
multiple a lui Howard Gardner sugereaza faptul ca inteligenta nu este o capacitate unica si exclusiv
Innascuta ci este, mai degraba, o constructie multipld, doar partial genetica, ce poate fi cristalizata
sau paralizatd de-a lungul vietii. Pe baza acestei teorii exista opt tipuri de inteligenta: lingvistica,
matematicd, muzicald, trupeasca, spatiald, intrapersonald, interpersonald si naturalista, dar lista nu
este exhaustiva. Inteligentele multiple ale celor testati au fost estimate prin MIDAS, grile de
evaluare a dezvoltarii intelegentelor mnultiple, elaborat de Shearer (1994). Ulterior, identificarea
separatd pentru sectiunea de citire din TOEFL a fost efectuata pe 90 de participanti, si s-a constatat
ca acest sub-test a corelat pozitiv cu inteligentele lingvistica si logica. Tocmai de aceea, 89 din cei
163 de participantii la studiu au fost inclusi in analiza relatiei dintre inteligentele multiple ale celor
testati si performanta acestora la sectiunea de citire din IELTS, iar acest test s-a dovedit Inclinat spre
inteligentele lingvisticd si spatiald. Implicatiile vizeaza caracterul inadecvat al definitiei
competentei lingvistice. In plus, cursuri de instruire pentru testare si materialele pregatitoare pentru
cele doua teste de competenta, TOEFL si IELTS, pot beneficia de pe urma rezultatelor studiului,
fiind concepute astfel incat sa reprezinte inteligentele ce sunt corelate pozitiv cu performanta la
testele respective.

4. EKG prin placa de sunet

Gheorghe Blioju

Rezumat

Lucrarea descrie o metoda ieftind de a realiza un sistem de monitorizare EKG prin folosirea unui
software si aparat electronic. Aparatul va putea amplifica semnale biologice electrice pe care le
trasmite calculatorului prin placa de sunet. Sistemul va include si softawre de preluare a semnalelor
primite si de afisare a acestora pe monitorul calculatorului.

5. Proiectarea si implementarea unei structuri robuste si a unui controlor de miscare bazat pe
o reguli fuzzy intr-un robot umanoid jucitor de fotbal

S. Hamidreza Mohades Kasaei, S. Mohammadreza Mohades Kasaei, S. Alireza Mohades Kasaei, S.
A. Monadjemi, Mohsen Taheri

Rezumat

Lucrarea de fatd descrie modelul de hardware si software al sistemului de robot umanoid de
marimea unui copil al echipei PERSIA din 2009. Robotul dispune de 18 grade de libertate activate,
bazate pe Hitec HSR898. Am incercat sd ne concentram pe astfel de aspecte cum ar fi structura
mecanicd, unitatea de procesare a imaginii, controlorul robotului, inteligenta artificiald a robotului
si comportamentul de Tnvitare. In acest an, progresul nostru n legiturd cu robotul umanoid de
marimea unui copil include: (1) proiectarea si construirea noilor nostri roboti umanoizi; (2)
proiectarea §i construirea unui nou controlor de hard si soft pentru a fi folosit la robotii nostri.
Proiectul este descris in doud parti principale: hard si soft. Soft-ul este o aplicatie robotica avansata
ce contine controlor de deplasare, migcarea autonoma a roboturlui, auto localizare pe baza de
imagine si filtru de particule, inteligenta artificiala locala, planificarea traiectoriei, controlor de
migcare §i de retea. Hard-ul contine structura mecanica si placa de circuite. Fiecare robot poate
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merge, poate merge In pas alert, poate pasa, lovi si dribla mingea atunci cand o prinde. Proiectul
este incd in lucru si cateva metode interesante sunt descrise in raportul de fata.

6. Modelarea robotului fotbalist omnidirectional si implementarea unei vederi cu camp larg,
aplicata in Robocup-MSL

S. Hamidreza Mohades Kasaei, S. Mohammadreza Mohades Kasaei, S. A. Monadjemi, Mohsen
Taheri

Rezumat

Scopul acestei lucrari este de a proiecta si implementa un robot fotbalist de talie mijlocie care sa se
conformeze cerintelor ligii Robocup MSL. Mai intdi, conform regulilor de la Robocup, vom
proiecta robotul fotbalist de talie mijlocie. Acest robot fotbalist autonom este alcatuit din platforma
mecanicd, modulul de control al miscarii, modulul de vedere omni-directionald, modulul de vedere
frontala, modulul de procesare si de recunoastere a imaginii, pozitionarea obiectului tintd investigat
si reconstruirea coordonatelor reale, planificarea traiectoriei robotului, stratetigii de competitie si
evitarea obstacolelor. Si acest robot fotbalist este echipat cu un sistem de laptop si circuite de
inetrfata pentru a lua decizii. De fapt, senzorul de vedere omnidirectionala al sistemului de vedere
raspunde de procesarea imaginii i a pozitionarii In vederea evitarii obstacolelor si a depistarii tintei.
Se aplica algoritmul de urmadrire a limitelor pentru a se identifica proprietdtile importante ale
terenului. Utilizam metoda fuzionarii datelor senzoriale n controlul parametrilor sistemului, auto
localizarea $i modelarea lumii. O auto localizarea bazatd pe vedere si sistemele conventionale de
odometrie sunt fuzionate pentru o auto localizare robusta. Algoritmul de localizare include filtrarea,
Tmpartasirea si integrarea datelor pentru diferite tipuri de obiecte recunsocute din mediu. In
strategiile de control, vom prezenta trei moduri de stéri care includ strategia de atac, strategia de
aparare si strategia de interceptare. Metodele au fost testate in multi roboti de teren, de talie mijlocie
din competitia Roboup.

7. Boli ale creierului in societatile din Mesopotamia

Piedad Yuste, Angel Garrido

Rezumat

In Mesopotamia antica nu se practicau nici autopsii nici biopsii, asa ca organele interne ale corpului
omenesc erau cunscute doar din inspectii ocazionale asupra ranilor si leziunilor. Creierul era
considerat a fi o parte din cap si nu era corelat cu activitatea mentala.

8. Perspective modulare versus unitare (non-modulare) asupra creierului si mintii

Minoo Alemi, Parisa Daftarifard

Rezumat

Lucrarea de fatd vizeaza delimitarea celor doud paradigme diferite In ceea ce priveste
perspectiva acestora fata de invitare in general si fata de limbaj in special. In plus, se discuti pe
marginea diferitelor perspective asupra defectelor si laudelor ridicate de cétre sustinatorii si
adversarii lor. Prin urmare, scopul acestei lucrari NU ESTE acela de a afirma ceva n sprijinul
uneia dintre aceste perspective. Astfel, lucrarea de fata trece in revista atat probleme legate de
creier si minte, cat si perspectivele modulara si non-modulara.

9. Cateva observatii despre Inteligenta Artificiala ca nou instrument matematic

Angel Garrido

Rezumat

Matematica este doar un simplu exemplu de calcul cu predicate de ordinul Intdi. Asadar, ea apartine
logicii monotone aplicate. Astfel, am identificat limitarile rationamentului de logicd clasica si
avantajele evidente ale logicii fuzzy, si a multor altor instrumente noi interesante. Vom prezenta, in
lucrarea de fatd, cateva dintre cele mai folositoare unelte din acest nou domeniu al matematicii
numit Inteligenta Artificiala.
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